DELEGACION
VALLISOLETANA DE
AJEDREZ

CAMPEONATO PROVINCIAL POR EQUIPOS
VALLADOLID 2025

Por la presente CIRCULAR se convoca el campeonato provincial por equipos de
Valladolid del afio 2025.

Sistema y Ritmo de Juego:
Sistema suizo a 5 rondas.

El ritmo de juego sera de 75 minutos por jugador/a para toda la partida, mas un
incremento de 30 segundos por jugada realizada.

Los emparejamientos se realizaran a través de un programa informatico homologado por
la FIDE.

Cada encuentro se disputara a CUATRO tableros. El equipo local jugara con piezas
blancas en los tableros 1y 3 y, con piezas negras en los tableros 2 y 4.

Clasificacion:

Se hara por puntos por encuentro:
- Encuentro ganado: 2 puntos.

- Encuentro empatado: 1 punto.

- Encuentro perdido: 0 puntos.

El desempate seguira el siguiente orden:

1. Suma total de los puntos por tablero.

2. Sonneborn-Berger con puntos reales.

3. Resultado particular respecto a puntos de Match.
4. Desempates por tableros de todo el torneo.

Dias de juego:
Domingo, 9 de marzo de 2025, a las 10:30

Domingo, 16 de marzo de 2025, a las 10:30
Domingo, 23 de marzo de 2025, a las 10:30
Domingo, 30 de marzo de 2025, a las 10:30
Domingo, 6 de abril de 2025, a las 10:30

Lugar de juego
Sede Social del Club Ajedrez Promesas

Calle Gabilondo, 5. Entreplanta E
47007 Valladolid

Equipos participantes:



Podra participar cualquier equipo que represente a un Club federado de ajedrez con sede
en Valladolid y su provincia.

Todos los jugadores/as inscritos deberan disponer de licencia federativa en vigor para el
afio 2025 por Valladolid. Quedan excluidos aquellos jugadores/as apartados por
cuestiones disciplinarias.

Los equipos pertenecientes al mismo club se distinguiran por letras (“A”, “B”, “C”...).
Inscripciones:

Los clubs deberan enviar un correo electronico a dvajedrez@gmail.com indicando el
orden de fuerza de cada equipo antes del dia 6 de marzo de 2025.

IMPORTANTE: para poder disputar el campeonato sera OBLIGATORIO que cada
jugador/a participante rellene el siguiente formulario (on line) sobre proteccion de datos:

https://docs.google.com/forms/d/15ZGRcrLRritSTO2EKJepghcaRZ9CiH7mRghGSn-
aMPw/edit

Orden de Fuerza:
El orden de fuerza se establecera segun el ELO FIDE de los jugadores, de mayor a
menor, y sera valida la regla de los 50 puntos de diferencia.

La media de ELO de los 4 primeros jugadores establecera el numero para el ranking
inicial. En el caso de que ningun jugador tenga ELO, se considerara, a efectos del
ranking, a cualquier jugador con el ELO minimo que establezca la FIDE.

Dicho orden de fuerza sera respetado durante toda la competicion.

En el Orden de fuerza que se envie como inscripcién constaran los siguientes datos:
. Nombre y dos apellidos
. Fecha de Nacimiento o cddigo FIDE (para todos los jugadores)

Delegados de equipos:
Seran los representantes oficiales de los equipos en la competicion, presentaran las
alineaciones, suscribiran las actas y las firmaran.

No podran intervenir durante las partidas; no daran a los jugadores ninguna informacion
concerniente a la posicion sobre el tablero. Los demas jugadores estan sujetos a la misma
prohibicion.

Si el delegado/capitan del equipo quiere hablar con uno de sus jugadores, primero se
dirigira al arbitro. El capitan hablara entonces con el jugador en presencia del arbitro,
usando una lengua que el arbitro pueda entender. Se seguira el mismo procedimiento si
un jugador necesita hablar con su capitan.

Un capitan no esta autorizado a aconsejar a los jugadores de su equipo para aceptar o
realizar una oferta de tablas. El capitan no puede comentar ninguna posicion de ningun
tablero durante las partidas.

Cualquier informacién transmitida por un arbitro a un Capitdn sera considerada


https://docs.google.com/forms/d/15ZGRcrLRrltSfO2EKJepghcaRZ9CjH7mRghGSn-gMPw/edit
https://docs.google.com/forms/d/15ZGRcrLRrltSfO2EKJepghcaRZ9CjH7mRghGSn-gMPw/edit

automaticamente como transmitida a todos sus jugadores.

Si el capitan no esta presente cuando finaliza la ultima partida del encuentro, el ultimo
jugador del equipo en acabar su partida debe firmar en su lugar.

El capitan del equipo (asi como los jugadores) no puede permanecer en pie detras del
equipo contrario durante las partidas.

En ausencia del delegado, el primer tablero sera el responsable del equipo.

El acta de cada encuentro, firmada por los dos delegados, y haciendo constar al dorso las
reclamaciones, incidencias y observaciones si las hubiera, debera ser entregada al final
de cada ronda al arbitro de la competicion.

Alineaciones:

En cada ronda jugaran 4 jugadores/as por equipo. El delegado de cada equipo debera
entregar la relacion de los jugadores que van a sentarse ese dia ante el tablero,
respetando siempre el orden de fuerza, 5 minutos antes de comenzar la ronda: de no ser
asi, se entendera que juega el equipo titular o alineacion por defecto (los 4 primeros
jugadores del orden de fuerza establecido).

El capitan de cada equipo es responsable de la presentacidn de la alineacion de su
equipo al arbitro que corresponda.

El arbitro, en coordinacién con los Capitanes de los equipos, VERIFICARA las
alineaciones de los Equipos en cada ronda, para evitar errores en el orden de los tablero.

Cuando los jugadores juegan en tableros equivocados, el resultado de la partida cuenta
para valoracion, pero no para el total de puntos del encuentro. Se perderan (+/- o -/ +).

Incomparecencias:

Para poder comenzar el encuentro deben estar presentes al menos dos jugadores de
cada equipo. En el caso de que transcurridos veinte minutos solo se hubiera presentado
un jugador de un equipo, dicho equipo perdera el encuentro por incomparecencia.

Incurrira en igual infraccion y perdera la partida el jugador que no se haya presentado
antes de que transcurran veinte minutos desde la hora efectiva de comienzo de los
encuentros.

La incomparecencia total de un equipo a un encuentro sin justificacion supondra la
pérdida de este por un 4-0/0-4, ademas de la sancién que corresponda segun el
Reglamento de Disciplina Deportiva de la FECLA. La incomparecencia total de un equipo
supondra también la retirada de este de la competicion.

La incomparecencia de un jugador en un tablero que no sea el ultimo, sera penalizada
con 1 punto en la clasificaciéon general de puntuacion por encuentro.

Los equipos que se retiren de la competicion sin justificacion, podran ser sancionados
segun el Reglamento de Disciplina Deportiva de la FECLA.

Premios:
El campeonato sera valedero para ELO FIDE.



El campeonato es clasificatorio para el Campeonato por equipos de Castilla Ledn de
2025. La FECLA dispondra, en su momento, de las gratificaciones correspondientes a los
primeros equipos clasificados de cada provincia.

Tanto el equipo campedn como el subcampedn recibiran un trofeo acreditativo.

Recibiran un trofeo o detalle similar cada uno de los mejores primero, segundo, tercer y
cuarto tableros. Los premios por tablero, jugando un minimo de 3 partidas, se establece:
1° Por porcentaje

2° Por puntos de partida

3° Por Sonnenborn-Berger

Normas técnicas:

La arbitro de la competicion sera Al Rosa Velasco Palmero. Las decisiones técnicas del
arbitro seran inapelables. Las reclamaciones contra decisiones arbitrales seran recurribles
por escrito ante el Comité de Apelacion, no mas tarde de una hora después de finalizado
el encuentro en el que ocurrid el hecho recurrido. El delegado del equipo sera quien
presente el escrito. EI Comité de Apelacion estara compuesto por tres miembros a
designar de diferentes clubs participantes.

La organizacién y el equipo arbitral se reservan el derecho a modificar estas bases para
velar por el mejor desempefio del campeonato.

Los jugadores/as no estan autorizados a abandonar el recinto de juego sin permiso del
arbitro. Si el jugador/a tiene que mover no puede abandonar el lugar de juego sin permiso
del arbitro.

Esta prohibido para cualquiera el uso de teléfonos moviles en el recinto de Juego o en
cualquier otra area designada por el arbitro. Si bien se permite la introduccién de moviles
en la sala de juego, estos no podran estar a la vista. Si durante las partidas suena en el
recinto de juego el movil de un jugador/a o cualquier otro medio electronico de
comunicacion, éste perdera su partida.

Es obligatorio anotar en Sistema algebraico en todo momento. No se puede anotar el
movimiento antes de realizarlo (excepto cuando se esté reclamando tablas segun los
articulos 9.2. 0 9.3). La planilla de la partida debe de estar visible en todo momento.

No se permitiran aplazamientos de partidas.
El bye por descanso sera de 1 punto

Ante cualquier eventualidad no expresada en estas bases, sera el arbitro quien decida
segun la reglamentacion de la FIDE, Leyes del Ajedrez.

El participar en el Campeonato supone el conocimiento y la aceptacion de las presentes
bases.

Proteccion de datos

Conforme a la Legislacion vigente a partir del 25 de Mayo de 2018 sobre Proteccion de
Datos de caracter personal, los datos proporcionados se incorporaran a un fichero
propiedad de la Delegacion Vallisoletana de Ajedrez para la gestion de los participantes




durante el campeonato. Los participantes en este Campeonato (o los adultos
responsables que los han inscrito) autorizan la publicacion de sus datos personales y de
sus fotografias, realizadas durante el evento, en los diferentes medios de comunicacién
que la organizacién, la Delegacion Vallisoletana de Ajedrez, considere oportunos para su
necesaria difusion (nombres, apellidos, afios de nacimiento, resultados, clasificaciones,
partidas, fotografias, etc.).

Valladolid, a 26 de enero de 2025

Delegacion Vallisoletana de Ajedrez



